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» Contexte :circulaire de rentrée 2019
» En CP

» En mathématiques, les éleves s'approprient les nombres
par la mampulat:on le jeu et le calcul mental au
quotidien. Ils s'exercent en particulier sur les
compléments a 10 et la soustraction. Le rythme
d'apprentissage doit étre suffisamment soutenu pour que
les nombres jusqua 100 soient abordés au plus tard en
quatrieme periode dannée scolaire. Les eleves
apprennent a resoudre des problemes mathematiques et
mobilisent le sens des quatre opérations.
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En CE1

En mathématiques, dans la continuité des enseignements menés en classe de
CP, la connaissance des nombres est a consolider, notamment par le calcul
mental et la mémorisation des faits numériques. La compréhension des
quatre opérations conduit a résoudre des problemes de plus en plus variés, et
notamment des problémes a deux ou plusieurs étapes.

En CE2

En mathématiques, le calcul mental continue a renforcer la maitrise de la
numération décimale, par l'entrainement et la mémorisation de resultats et
de procédures. La résolution de problemes a une ou plusieurs étapes continue
a faire l'objet d'un enseignement quotidien.
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Les participants seront invités a commenter les objets d’enseignement
suivants:

» La Séance phare
» Le Rituel ou la séance de calcul mental

» Le Jeu




Rituels mathématiques
dans les classes de cycle 2

» Plan du diaporama:

» 1.Réference aux programmes
» 2.Ce qu’en disent les enseignants
» 3.Rituels de numération

Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.
Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

» 4.Rituels en résolution de problemes
» 5.Rituels de calcul
» 6.Quelques incontournables




Garder toujours en téte le Les 6 compétences du SCCCC

triptyque suivant:

» Chercher
» Manipuler » Modeliser
» Représenter
» Verbaliser » Raisonner
» Calculer

» Abstraire » Communiquer




Rituels mathématique : les programmes 2016

» Nombres et calculs
» Attendus de fin de cycle

1IComprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer,
ordonner, repérer, comparer.

INommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

IRésoudre des problemes en utilisant des nombres entiers et
le calcul.

"1Calculer avec des nombres entiers




Rituels mathematiques
Ce qu’'en disent les enseignants...

» Organisation temporelle

[JActivités courtes, du méme type tous les jours

CJActivité réalisée régulierement

OActivité effectuée au méme moment tous les jours

» Types d’activité

[Activitées d'imprégnation

[Activités d’entrainement en lien avec une compétence particuliére
OUne maniére d’appréhender une nouvelle notion qui sera conceptualisée plus tard
[JActivités d’automatisation

OJPeut nécessiter un temps d’explicitation

[JPeut nécessiter un temps de formalisation des stratégies

» Outils:

[JArdoise, tableau, cahier de recherche, tablettes,...

[INécessite peu de matériel




Quelques incontournables

» Quelgues points importants a prendre en compte:
Cl'importance d'apprendre a schématiser
[lles aides a mettre a disposition des éleves

‘lle catalogue des procédures a etablir avec les
éleves

‘les etapes a prendre en compte pour generer des
veéritables apprentissages.




Un travail structuré et régulier pour faire acquérir aux
éleves les connaissances et compétences pour :

» * comprendre le probleme posé€ ;

» * établir une stratégie pour le résoudre,
en s'appuyant sur : schéma/un tableau/
sous-problemes/essais/analogies avec un
modele connu ;

» * mettre en ceuvre la strategie etablie ;
» * prendre du recul sur leur travail,




Schematiser
U

P, ey e— — )
b= \
. ‘A.
- A G - o .'
- ~ o> - y
-l
it -
> - -4
3
for > P 2 3 B e =
PERE S , e BN — S
£ peesy v »
-3 ! =
! o = <:
b —
- = 3 :
;- : S Ty I —i

1§
IR
” 1%
I

- -~

radlia

13- g:: B«

00000 s
4
&

".




R GOn Wk rlr"’;ﬁ'i

Ecrire leg
en le

0 = 21
1 = ul
2 = de
3 tre
4 = qu
5 Cin
Sep‘

a2




—t - —

Z[+1047041=97

L4+

1176 + Topq-9 7
Pot3o *30\'1‘\-_9\’1
| 2030'20720 i
el e My ‘

309 -204

:’_90“'.1‘

ml
a

LSS



















Les aides a disposition des eleves

~——

+ Etayage par I'enseignant
* Mime
» Bande numeérique

» Sous-main

» Tableau des nombres
» Boite de 10

o bad

» Affiches de rappel des
procédures (voir diapo suivante)
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Comparer des nombre
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Catalogue des procédures




Genérer des apprentissages

* Expliciter les apprentissageM
= phase de rappel et institutionnalisation

* Faire expliciter les différentes
procédures : amener les éléves a les
comparer.

* Validation par 1la classe des
procédures

correctes.

» Faire évoluer les procédures :

= 1identifier la procédure la plus efficace
(plus rapide)
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Pourquoi jouer en mathématiques ?

» Parce que les mathématiques forment une discipline exigeante mais
nécessaire a tous

» Parce que cela donne du sens aux notions mathématiques des programmes

v

Parce que les mathématiques sont vivantes et se prétent facilement aux
activités ludiques

Parce que [’écrit n’est pas obligatoire
Parce que jouer est naturel chez la plupart des enfants... et des adultes aussi

Parce que jouer développe des attitudes sociales

vV v . v Vv

Parce que les mathématiques sont, en elles-mémes, une sorte de jeu avec des
regles.




Une activité menée au moyen d’un jeu est
mathématique si elle réeunit les cing conditions

suivantes .

>

>

>

1. Le jeu doit générer (comme on vient de le voir) une activité de résolution
de problemes.

2. Le jeu induit le recours a une technique de résolution clairement
identifiable.

3. Pour mener a bien sa recherche de solution, le joueur peut faire preuve de
méthode.

4. Le joueur a la possibilité d’anticiper les résultats de son action.

5. Le jeu offre au joueur la possibilité de rendre compte a voix haute de sa
démarche.




2. Le jeu induit le recours a une technique de
résolution clairement identifiable.

» Le but du jeu implique qu’il y ait des
operations precises a effectuer.

» Ces opérations doivent faire ’objet d’un
traitement logique de la part du joueur.

» Le joueur doit pouvoir decouvrir la ou les
procédures de résolution.



5. Qu’entend-on par la possibilitée de rendre
compte a voix haute de sa demarche ?

» Verbaliser pour expliquer et decrire

» Verbaliser pour justifier sa demarche

» Verbaliser pour comprendre




Quelques jeux
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Situations de reférence
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