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 Contexte :circulaire de rentrée 2019

 En CP

 En mathématiques, les élèves s'approprient les nombres
par la manipulation, le jeu et le calcul mental au
quotidien. Ils s'exercent en particulier sur les
compléments à 10 et la soustraction. Le rythme
d'apprentissage doit être suffisamment soutenu pour que
les nombres jusqu'à 100 soient abordés au plus tard en
quatrième période d'année scolaire. Les élèves
apprennent à résoudre des problèmes mathématiques et
mobilisent le sens des quatre opérations.
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 En CE1

 En mathématiques, dans la continuité des enseignements menés en classe de

CP, la connaissance des nombres est à consolider, notamment par le calcul

mental et la mémorisation des faits numériques. La compréhension des

quatre opérations conduit à résoudre des problèmes de plus en plus variés, et

notamment des problèmes à deux ou plusieurs étapes.

 En CE2

 En mathématiques, le calcul mental continue à renforcer la maîtrise de la

numération décimale, par l'entraînement et la mémorisation de résultats et

de procédures. La résolution de problèmes à une ou plusieurs étapes continue

à faire l'objet d'un enseignement quotidien.
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Les participants seront invités à commenter les objets d’enseignement 

suivants:

 La Séance phare

 Le Rituel ou la séance de calcul mental

 Le Jeu 



Rituels mathématiques

dans les classes de cycle 2

 Plan du diaporama:

 1.Référence aux programmes 

 2.Ce qu’en disent les enseignants

 3.Rituels de numération

Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

 4.Rituels en résolution de problèmes

 5.Rituels de calcul

 6.Quelques incontournables 



Garder toujours en tête le 

triptyque suivant: 

 Manipuler

 Verbaliser

 Abstraire

Les 6 compétences du SCCCC

 Chercher

 Modéliser

 Représenter

 Raisonner

 Calculer

 Communiquer



Rituels mathématique : les programmes 2016

 Nombres et calculs 

 Attendus de fin de cycle 

Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, 

ordonner, repérer, comparer.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

Résoudre des problèmes en utilisant des nombres entiers et 

le calcul.

Calculer avec des nombres entiers
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Ce qu’en disent les enseignants...

 Organisation temporelle

Activités courtes, du même type tous les jours

Activité réalisée régulièrement

Activité effectuée au même moment tous les jours

 Types d’activité

Activités d’imprégnation

Activités d’entraînement en lien avec une compétence particulière

Une manière d’appréhender une nouvelle notion qui sera conceptualisée plus tard

Activités d’automatisation 

Peut nécessiter un temps d’explicitation

Peut nécessiter un temps de formalisation des stratégies

 Outils:

Ardoise, tableau, cahier de recherche, tablettes,…

Nécessite peu de matériel 



Quelques incontournables

 Quelques points importants à prendre en compte:

l'importance d'apprendre à schématiser

les aides à mettre à disposition des élèves

le catalogue des procédures à établir avec les 

élèves

les étapes à prendre en compte pour générer des 

véritables apprentissages.



Un travail structuré et régulier pour faire acquérir aux 

élèves les connaissances et compétences pour :

* comprendre le problème posé ;

* établir une stratégie pour le résoudre, 
en s'appuyant sur : schéma/un tableau/ 
sous-problèmes/essais/analogies avec un 
modèle connu ;

* mettre en œuvre la stratégie établie ;

* prendre du recul sur leur travail,



Schématiser 

















Les aides à disposition des élèves































Catalogue des procédures



Générer des apprentissages











Pourquoi jouer en mathématiques ?

 Parce que les mathématiques forment une discipline exigeante mais 

nécessaire à tous

 Parce que cela donne du sens aux notions mathématiques des programmes

 Parce que les mathématiques sont vivantes et se prêtent facilement aux 

activités ludiques

 Parce que l’écrit n’est pas obligatoire

 Parce que jouer est naturel chez la plupart des enfants… et des adultes aussi

 Parce que jouer développe des attitudes sociales

 Parce que les mathématiques sont, en elles-mêmes, une sorte de jeu avec des 

règles.



Une activité menée au moyen d’un jeu est 

mathématique si elle réunit les cinq conditions

suivantes :

 1. Le jeu doit générer (comme on vient de le voir) une activité de résolution 

de problèmes.

 2. Le jeu induit le recours à une technique de résolution clairement 

identifiable.

 3. Pour mener à bien sa recherche de solution, le joueur peut faire preuve de 

méthode.

 4. Le joueur a la possibilité d’anticiper les résultats de son action.

 5. Le jeu offre au joueur la possibilité de rendre compte à voix haute de sa 

démarche.



2. Le jeu induit le recours à une technique de 

résolution clairement identifiable.

Le but du jeu implique qu’il y ait des 

opérations précises à effectuer.

Ces opérations doivent faire l’objet d’un 

traitement logique de la part du joueur.

Le joueur doit pouvoir découvrir la ou les 

procédures de résolution.



5. Qu’entend-on par la possibilité de rendre 

compte à voix haute de sa démarche ?

Verbaliser pour expliquer et décrire

Verbaliser pour justifier sa démarche

Verbaliser pour comprendre 



Quelques jeux















Situations de référence 














