Logiciel G.COMPRIS

	N°
	Activités
	Compétences B2i
	Compétences Disciplinaires
	Niveau Scolaire de l’activité
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	Je connais quelques touches particulières du clavier  (ici, la barre de majuscule).
	Se repérer dans l’espace
	PS 

	2
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	Je sais utiliser le clavier pour trouver rapidement le chiffre que je cherche.
	Découverte du monde : reconnaître les constellations du dé de 1 à 6.
	MS / GS

	1 bis
	[image: image5.jpg]


[image: image6.jpg]



	Je sais utiliser le clavier pour trouver rapidement la lettre que je cherche.
	Découvrir l’écrit : reconnaître les lettres majuscules.
	MS

	3
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	Je sais utiliser le traitement de texte pour saisir un mot isolé.
	Découvrir l’écrit : succession des lettres d’un mot.
	MS / GS
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	Je sais utiliser la souris pour me déplacer sur l’écran, faire un simple clic gauche et faire un double clic gauche.
	Découverte du monde : se repérer dans l’espace. 
	PS / MS
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	Je sais utiliser la souris pour me déplacer sur l’écran.
	Découverte du monde : se repérer dans l’espace.
	PS / MS

	6
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	Je sais utiliser la souris pour me déplacer sur l’écran, faire un simple clic gauche.


	Découverte du monde : se repérer dans l’espace. 
	PS / MS

	7
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	Je sais utiliser la souris pour me déplacer sur l’écran.


	Découverte du monde : se repérer dans l’espace. 
	PS / MS

	8
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	Je sais utiliser la souris (la molette pour agrandir et rétrécir) et faire un simple clic gauche.


	Découverte du monde : se repérer dans l’espace. 
	PS / MS

	9
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	Utiliser une souris clic gauche
	Se repérer dans l’espace
	Ps ms

	10
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	Utiliser une souris avec le double clic
	Se repérer dans l’espace
	Ps ms

	11
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	Double clic à droite, à gauche, au milieu
	Se repérer dans l’espace
	MS

	12
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	Utiliser la souris pour déplacer un élément maintien clic gauche appuyé
	Restituer la chronologie d’une biographie
	Cycle 3
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	Utiliser la souris clic gauche
	Reproduire un modèle
	GS
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	Utiliser la souris clic gauche
	Se servir d’un référent pour reproduire une lettre en écriture braille
	Cycle 2
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	Utiliser la souris clic gauche
	Retrouver un modèle de nombre braille à partir d’un référent
	CE1 CE2
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	Utiliser la souris clic gauche
	Reproduire une couleur en ajustant les couleurs primaires nécessaires
	Cycle 2

	17
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	Manipuler la souris

Cliquer (gauche) 
	Connaître les couleurs
	GS
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	Manipuler la souris

Cliquer (gauche)
	Savoir se repérer dans un quadrillage
	GS

	19
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	Manipuler la souris

Cliquer (gauche)
	Connaître le mélange des couleurs
	GS
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	Manipuler la souris

Cliquer (gauche)
	Connaître le vocabulaire des couleurs
	Cycle 3
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	Manipuler le clavier

Savoir utiliser les flèches
	Savoir s’orienter dans l’espace

Savoir s’orienter dans un labyrinthe
	MS/GS
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	Manipuler le clavier

Savoir utiliser les flèches
	Savoir se repérer dans un labyrinthe tridimensionnel
	Cycle 3
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	Manipuler le clavier

Savoir utiliser les flèches

Attribuer une commande à chaque flèches
	Savoir se repérer dans un labyrinthe
	Cycle 2
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	Manipuler le clavier

Savoir utiliser les flèches
	Savoir se repérer dans un labyrinthe

Mémoriser le labyrinthe, retranscrire les déplacements
	Cycle 2
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	Manipuler la souris : cliquer gauche
	Utiliser sa mémoire visuelle (jeu de mémo : niveau 1 à 9)
	TPS/PS/MS
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	Manipuler la souris : cliquer gauche
	Apprendre à écouter et utiliser sa mémoire auditive (jeu de mémo)
	TPS/PS/MS
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	Manipuler la souris : cliquer gauche
	Retrouver et ordonner des éléments à partir d’un modèle (niveau 1 à 3)
	MS/GS
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	Manipuler la souris : cliquer gauche
	Apprendre à écouter et utiliser sa mémoire auditive (jeu de mémo : niveau 1 à 9 avec score)
	MS/GS
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	Manipuler la souris : cliquer gauche
	Utiliser sa mémoire visuelle (jeu de mémo : niveau 1 à 9 avec score)
	MS/GS
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	Manipulation de la souris : mouvement, attraper et faire glisser
	Associer des images en retrouvant le lien sémantique (niveau 1 à 7)
	MS/GS
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	Manipulation de la souris : mouvement, attraper et faire glisser
	Associer l’image à son ombre et compléter une image, reconstituer un puzzle (niveau 1 à 7)
	MS/GS
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	Manipulation de la souris : mouvement, attraper et faire glisser
	Remettre des images dans l’ordre chronologique pour raconter une histoire (niveau 1 à 4)
	CYCLE 2
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	Manipulation de la souris : cliquer gauche
	Différencier  droite et gauche (niveau 1 à 4)
	PRIMAIRE
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	Manipulation de la souris : déplacement et clic
	Compléter des suites logiques
	PRIMAIRE
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	Manipulation de la souris : déplacer, cliquer et faire glisser
	Distinguer les différences entre les heures, les minutes et les secondes, régler et afficher l’heure sur une horloge.
	CYCLE 3
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	Manipulation de la souris : cliquer et faire glisser
	Retrouver un détail dans une image
	MS/GS
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	Manipulation de la souris : cliquer et faire glisser
	Compléter un tableau à double entrée
	GS
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	Manipulation de la souris : mouvement, saisir et déplacer
	Replacer les régions des pays en associant les contours
	CYCLE 3
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche


	Entrainement à la mémoire auditive et visuelle
	MS-GS
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche
	Entraînement à la mémoire auditive
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	Se déplacer sur l’écran 

Faire un simple clic gauche
	Maîtriser le rythme et le tempo
	GS-CP
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche
	Connaissance des musiques du monde
	Cycle 3
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche
	Reconnaître des instruments de musique
	Cycle 2
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche
	Entrainement à la mémoire auditive
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche
	Première sensibilisation aux notes de musique


	Cycle 2
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	Se déplacer sur l’écran

Faire un simple clic gauche

Utiliser les flèches du clavier
	Se repérer dans l’espace
	MS-GS
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit et glisser.
	Développer une stratégie.


	CE1
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit .
	Le cycle de l’eau.
	CP/ CE1
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit .
	L’électricité et les énergies renouvelables.
	CP/CE1…..
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit
	Travail sur la gravité.
	Cycle 3
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	Utilisation des flèches du clavier.
	Evaluer une direction et une vitesse.
	Cycle 3
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit
	Calculer la vitesse orbitale d’un satellite.
	Cycle 3
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit et glisser.
	Construire un circuit électrique simple.
	GS
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	Utilisation de la souris.

Savoir cliquer droit
	Piloter un sous-marin .

Travail sur les capacités d’eau et les trajectoires.
	Cycle 3
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	Effectuer une programmation.

Utilisation du clavier.
	Coder un déplacement.
	Cycle 3
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	Effectuer une programmation.

Utilisation du clavier
	Décoder un déplacement.

Evaluer une distance et un angle.
	Cycle 3
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	Utilisation de la souris

Savoir cliquer droit et glisser.
	S orienter dans l’espace.
	             MS
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	Utilisation de la souris

Savoir cliquer droit.
	Développer une stratégie. 
	             GS
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	Utilisation du clavier.
	Savoir copier un texte.

Produire un texte.
	    GS

    CP
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	Utilisation de la souris

Savoir cliquer droit et glisser.
	Produire un dessin 

Se repérer dans l’espace.
	     MS
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	Utilisation du clavier.

Envoyer un message.
	Produire un texte.
	       CP
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	Utilisation de la souris

Savoir cliquer droit et glisser.
	Utilisation des masses.

Décomposition du nombre.
	    CP
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	Savoir déplacer la souris : clic gauche.
	Lire des nombres, compter jusqu'à 15.
	Cycle 1.
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	Savoir déplacer la souris : clic gauche.
	Combiner plusieurs opérations arithmétiques.
	Cycle 2.
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	Savoir déplacer la souris : clic gauche.
	Calcul mental (addition), égalités arithmétiques (égalité de masse).
	Cycle 3.
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	Savoir déplacer la souris (clic gauche), savoir utiliser le clavier (chiffres).
	Calcul mental (addition simple), sait reconnaître les nombres écrits, travail sur la rapidité du calcul mental.
	Cycle 2.
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	Savoir déplacer la souris (clic gauche), savoir utiliser le clavier ( chiffres).
	Calcul mental (soustraction élémentaire), sait reconnaître les nombres écrits, travail sur la rapidité du calcul mental.
	Cycle 2.
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	Savoir déplacer la souris (clic gauche), savoir utiliser le clavier (chiffres).
	Calcul mental (tables de multiplications), sait reconnaître les nombres écrits, travail sur la rapidité du calcul mental.
	Cycle 2.
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	Savoir utiliser les flèches du clavier (droite, gauche, en haut, en bas).
	Entraînement aux opérations d'addition, de soustraction, de division et de multiplication.
	Cycle 2 et 3.
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	Savoir utiliser les flèches du clavier (droite, gauche, en haut, en bas).
	Entraînement aux opérations d'addition, de soustraction, de division et de multiplication.
	Cycle 2 et 3.
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	Savoir utiliser les flèches du clavier
	Numération : reconnaître les multiples
	Cycle 3
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	Savoir utiliser les flèches du clavier
	Numération : reconnaître les diviseurs
	Cycle 3
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	Savoir utiliser les flèches du clavier
	Numération : reconnaître les nombres premiers
	Cycle 3
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : calcul mental sur les additions

Entraînement de la mémoire
	Cycle 2 et 3
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : calcul mental sur les additions et soustractions

Entraînement de la mémoire
	Cycle 3

	77
	[image: image157.jpg]D08



[image: image158.jpg]EE




	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : calcul mental sur toutes les opérations

Entraînement de la mémoire
	Cycle 3

CM1 et CM2
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : calcul mental sur les divisions

Entraînement de la mémoire
	CM1 et CM2
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : calcul mental sur les soustractions

Entraînement de la mémoire
	Fin CE2

CM1 et CM2
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	Multiplications : savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement de la mémoire
	A partir du cycle 2
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	Multiplications et divisions : savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement de la mémoire
	A partir du cycle 2
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	Les 4 opérations : savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement de la mémoire
	Cycle 3
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	Additions et soustractions : savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement à la mémoire.
	Cycle 2 et 3
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	Additions :  savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement à la mémoire.
	Cycle 2 et 3
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	Additions et soustractions : savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement à la mémoire.
	Cycle 2 et 3
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	 Soustractions :savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement à la mémoire.
	Cycle 2 et 3
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	Clavier numérique

clic gauche souris
	 Multiplications et divisions :savoir associer la carte résultat à la carte opération.

Entraînement à la mémoire.
	Cycle 3
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : calcul mental sur les multiplications

Entraînement de la mémoire
	CM1 et CM2
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois

Savoir utiliser la barre de menu 
	Géométrie : outil pour dessiner
	Cycle 1 et 2
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois

Savoir utiliser la barre de menu
	Géométrie : repérage dans l’espace (quadrillage)

Reproduire un modèle
	GS

Cycle 2
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois

Savoir utiliser la barre de menu
	Géométrie : repérage dans l’espace (quadrillage) : réaliser une symétrie


	Cycle 2
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois

Savoir utiliser les chiffres du clavier
	Forme et grandeur : trier des objets

Quantité : dénombrer des collections
	MS et GS
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Entraînement de la mémoire

Quantité : associer un nombre à une  collection
	MS et GS
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	Savoir utiliser les chiffres du clavier
	Numération : calcul mental des additions

Reconnaître globalement les constellations du dé
	Fin GS et CP
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	Savoir utiliser la souris clic gauche une fois
	Numération : la soustraction sous la forme schématique
	CP
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	Je sais me déplacer sur l’écran avec la souris ; faire un simple clic gauche
	Résoudre des problèmes portant sur des quantités (addition)

Dénombrer une collection
	GS – cycle 2
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	Je connais le clavier : je sais utiliser des touches particulières : les flèches
	Connaître les chiffres écris et leur ordre
	MS - GS
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	Je sais me déplacer sur l’écran avec la souris ; faire un simple clic gauche
	Dénombrer une collection ; y associer la bonne constellation du dé
	MS
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	Je connais le clavier : je trouve rapidement le chiffre que je cherche

Je connais la souris : je sais me déplacer sur l’écran ; faire un simple clic gauche
	Connaissances des chiffres de 1 à 1000. Dichotomie.
	Cycle 3
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	Je sais me déplacer sur l’écran avec la souris ; faire un simple clic gauche
	Connaître les chiffres écris et leur ordre (1 à 50)
	GS - CP
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	Je sais me déplacer sur l’écran avec la souris ; faire un simple clic gauche
	Décomposition des chiffres en monnaie.

Addition
	CP (niveaux 1 et2)

CE1 CE2
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	Je sais me déplacer sur l’écran avec la souris ; faire un simple clic gauche
	Soustraction puis décomposition des chiffres en monnaie
	CP – CE1
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	Je sais me déplacer sur l’écran avec la souris ; faire un simple clic gauche
	Soustraction avec nombres décimaux.

Décomposition en monnaie
	Cycle 3
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	Cliquer
	Résoudre des problèmes additifs


	Niveau 1 : GS/CP
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	Cliquer/glisser
	Réaliser un assemblage d’objets

(Puzzles œuvres d’art sans modèle)
	GS
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	Cliquer/glisser
	Réaliser un assemblage d’objets

(Tangram : modèle silhouette)
	GS/CP
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	Cliquer
	Se repérer dans l’espace

(déplacements sur quadrillage)
	GS
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	Cliquer/glisser
	Se repérer dans l’espace

(reproduire une tour en prenant des éléments sur 3, 4 ou 5 tours)
	GS
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	Cliquer
	Discriminer visuellement

(jeu des différences)
	MS/GS
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	Cliquer
	Résoudre un problème

(mastermind)
	GS/CP
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	Cliquer/glissser
	Se repérer et se déplacer dans l’espace

(déplacements dans un quadrillage)
	MS/GS
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	Utiliser la souris pour se déplacer sur l’écran et  savoir effectuer un clic simple
	Résoudre des situations problèmes (jeu de logique)
	Cycle 3
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	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer( clic simple)
	Résoudre des situations problèmes (sudoku)

Plusieurs niveaux de difficultés dès la gs
	Cycle 2 et 3

	115
	[image: image231.jpg]B



[image: image232.jpg]



	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer( clic simple)
	Résoudre des situations problèmes (et se situer dans l’espace)
	Cycle 3
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	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer( clic simple)
	Résoudre des situations problèmes (logique)

Repérage dans l’espace
	Cycle 3
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	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer ( clic simple)
	Reconnaitre de manière auditive et visuelle les lettres en écriture script
	Cycle 1
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	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer ( clic simple)
	Reconnaitre de manière auditive et visuelle les lettres en écriture capitale 
	Cycle 1
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	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer ( clic simple)
	Associer l’écriture chiffrée et l’écriture en lettres des nombres (jeu de mémory)
	Cycle 2
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	Utiliser la souris pour déplacer et cliquer ( clic simple)
	Lecture : associer l’image au mot
	Cycle 2
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	Cliquer
	Associer une lettre à un son
	GS/CP

	122
	[image: image245.jpg]


[image: image246.jpg]



	Cliquer
	Reconnaître des mots
	MS/GS
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	Cliquer
	Idem
	Idem
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	Cliquer/glisser
	Lire des mots et les associer à leur image
	CP
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	Cliquer
	Trouver un mot (jeu du pendu)
	CP/CE1
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	Cliquer.glisser
	Déplacer des pièces sur un quadrillage (échec)
	Cycle 2 et3
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	Idem
	Idem
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	Idem
	Idem
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	Cliquer
	Jeu de stratégie (awélé)
	Cycle 3
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	Cliquer
	Jeu de stratégie (la dernière boule)
	Cycle 2
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	Cliquer/glisser
	Puissance 4
	Cycle 2
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	Idem
	Puissance 4
	Idem
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